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İnsan Bilgisayar Etkileşimi (İBE) 
uygulama alanları - örnekler

� Ekrandan okumak kağıt üzerinden 
okumaktan zor mudur?

� Etkileşim konusunda yaşlanmadan 
etkilenen insan yetenekleri hangileridir?

� Ekranda hangi renk kombinasyonları daha 
iyi görünür?

� İyi hata mesajları nasıl yazılır?
� Menülerdeki eleman sayısını nasıl 

belirleyebiliriz?
� Daha kolay kullanılabilir web sayfaları

nasıl tasarlanabilir?
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Örnekler - Web sayfaları

Kaynak: http://www.mybloglog.com/pub-tats.php?mblID=71f907ff25723&refID=2005030319314723, 

http://www.swrb.com/
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Örnekler - Web sayfaları

Kaynak: http://www.mybloglog.com/pub-tats.php?mblID=71f907ff25723&refID=2005030319314723, 

http://www.windbrella.net/



İnsan Bilgisayar Etkileşimi (İBE) ve ODTÜ’de Yürütülen Çalışmalar 5/20

Örnekler - Web sayfaları

Kaynak: http://www.mybloglog.com/pub-tats.php?mblID=71f907ff25723&refID=2005030319314723, 

http://www.expert-tw.com/
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Kullanılabilirlik

� Bir uygulamada belirlenen işler
� Hedef kitle (kullanıcılar)

� Eğitim ve teknik destek

� Kolay ve etkin kullanım

� Üç ölçüt
� Etkililik

� Verimlilik

� Memnuniyet
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Arayüz tasarımında kullanılabilirlik

� Stil kılavuzları (style guidelines)
� Apple Macintosh Guidelines

� Java Programming Style Guidelines

� Tasarım kılavuzları (design 
guidelines)

� Kullanılabilirlik testleri
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Tasarım kılavuzları

� Nielsen’s Ten Usability Heuristics
� Basit ve doğal diyalog kullanımı
� Kullanıcının diliyle konuşma
� Hafıza yükünün en aza indirilmesi
� Tutarlılık
� Geribildirim sağlanması
� Açıkça gösterilmiş çıkış ve işlem sonlandırma
� Kısayolların önerilmesi
� Uygun hata mesajlarının tasarlanması
� Hataların engellenmesi
� Yardım ve belgeleme sağlanması
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Kullanılabilirlik testleri

� İnsan Bilgisayar Etkileşimi 
Laboratuvarları

Kaynak: http://www.cgg.cvut.cz/research/UsabilityLab/labscheme.gif
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ODTÜ İnsan Bilgisayar Etkileşimi 
Araştırma ve Uygulama Laboratuvarı

� 2005 – Karar 

� 2006 Şubat – İBE Lab.
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ODTÜ İnsan Bilgisayar Etkileşimi 
Araştırma ve Uygulama Laboratuvarı

� Tek yönlü ayna
� Görüntü kaydı

� Dijital kayıt cihazları
� IP kameralar
� DVR kartlar

� Ses kaydı
� Hassas mikrofon
� Amplifikatör
� Ses mikseri
� Ses yalıtımı
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ODTÜ İnsan Bilgisayar Etkileşimi 
Araştırma ve Uygulama Laboratuvarı

� Göz izleme cihazı
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ODTÜ İnsan Bilgisayar Etkileşimi 
Araştırma ve Uygulama Laboratuvarı
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Örnek çalışma - Webmail
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Planlanan çalışmalar

� Web sayfalarının geliştirilmesi aşamasında 
bölüm ve birimlere destek

� Bilgi sistemlerinin geliştirilmesi 
aşamasında tasarımcılara destek

� Akademik derslerde araştırma amaçlı
kullanım

� Erişilebilirlik çalışması (görme engelli 
öğrenciler)

� Diğer üniversitelere kullanım olanağı
� Firma ve kurumlara kullanım olanağı
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Web sayfaları

� ACM's Special Interest Group on Computer-Human Interaction : 
http://www.acm.org/sigchi/

� Apple Human Interface Guidelines : 
http://developer.apple.com/documentation/mac/HIGuidelines/HIGuidelines-2.html

� Bad Human Factors Designs : http://www.baddesigns.com
� HCI Bibliography, Human-Computer Interaction Resources : http://www.hcibib.org
� HCI Usability Lab at Indiana University : 
� http://www.slis.indiana.edu/technology/usability_lab.html
� IBM Usability Lab :
� http://www-

10.lotus.com/ldd/use.nsf/0/c9f32d03f1bb5f9885256e1c004c45c1?OpenDocument
� Java Programming Style Guidelines : http://geosoft.no/development/javastyle.html
� Memex, From Wikipedia, the free encyclopedia : http://en.wikipedia.org/wiki/Memex. 

Erişim tarihi 05.01.2006.
� Microsoft Usability Home Page : http://www.microsoft.com/usability/default.htm
� SUN Usability Labs : http://www.sun.com/usability/
� University of Michigan Usability Lab : http://www.ummu.umich.edu/usability/
� U.S. Department of Health and Human Services Usability Web Pages : 

http://www.usability.gov
� Usability @ MIT : http://web.mit.edu/ist/usability/
� Usability Lab at University of Maryland : http://www.otal.umd.edu/guse/testing.html
� Usability Lab at The University of Texas at Austin : 
� http://www.utexas.edu/research/accessibility/about/lab.html
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